


ULYSSE 31

Y"ouel serait cet Ulysse des temps futurs,
Capable d'affronter une nouvelle et terrible Odyssée,
Dans 1'Univers sane fin d'un 31éme Sidcle 7

Seratt-Il homme ?
Serait-Il machine ?

Ou bien seratt—il & la fois
Homme et Machine 7 »

A cette interrogation du podie,
Ce dossier et cette série tentent de répondre.

Série de dessins animés : 26 éplsodss de 26 minutes.
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[, PHILOSOPHIE GENERALE DE |'HISTOIRE, INTENTION DES AUTEURS




La violence et les luttes primaires envahlssent nos écrans, nous antourent.

Cotte vionlence fait partis de notre environnement ; 11 en découle un concept
da la sclences-fiction axé sur la violence : combats, attagues, explaesions, y

sont monnals courante.

Pourtant l'intelligencs humaine et 1'exploration des capscités du carveau hu-
main, adjoint aux capacités des machines et ordlpateurs d'alors, devralent con-
duire & la disparition du combat primaire au profit d'un semblant de jeu d'e-

checs a 1'échelle de 1'Univers, le privilégs d'une intelligence surdéveloppés,

cells de 1l'Homme de demain, excluant la violence primaire.

Note intention a ét&, e&n repremant le théme de “1l'Ulysss aux mille ruses”,
d'Homdre, de montrer par le dsssin animg st l'aventure, gue la viclence pri-
maire est toujours vainecue par 1'intelligence et la russ, gue la main st
1'arme pesuvent toujours &tre veincues par le cerveau, et gu'il convient d'ex-~

plorer les solutions de l'inteslligence avant de recourir & la force.



Alnsi, le héras, ULYSSE 31, humain aux capacités cervicales surgénérées par une
machine, est-il en ilutte contre des ennemis invisibles, immatériels - appelés
Dieux, par les compagnons d'Ulysse - qui tissent autour de lui une toile d'em-
biiches et de piéges pour empécher son retour sur terre et se Jouer de 1lul. Ce
n'est donc pas, & de rares exceptions prés, & des combats d'engins spaetiaux gua
nous assisterons, mals 3 un jeu terrible entre la puissance des cerveaux sh pré-
sence - jeu désequilibré, inégal, crusl, dont pourtant Ulysses devra sortir vain-
queur, s'il veut sauver sss compagnons at rejoindrs les siens sur Terre : pour

cela, sa seule arme véritable sera son cerveau.

Secondairement, a travers ce voyage sans fin, netre intention a été& de montrer
qu'll ne faut jamais perdre espoir, en toutes circonstances, et que la peragvé-
rance est souvent courcnnée de succds, gue 1l'homme dolt d’abord se méfier de
lui~méme et de ses faiblesses, car elles sont leur principal ennemi (ce sont

de ces faiblesses gue les immatériels Joueront tactiguement,)que les 8tres

vivants doivent s'entraider et s'enselgnar mutusllement leur savoir,



I1. qui EST uLYSSE 7







Ulysse est le fruilt le plus evancé de l'évolution tapt humaine que technologique
du 31 éme Siidcle.

A la fois hemme, et ordinateur, son cerveau possdde toutes les capacités du cerveau
humain, surdéveloppées.

Ainsi, ses capacités sensorilelles, intellectuslles, télékinésiqgues, parapsycholo-
glgques sont surmultipliées. Sa mémoire est sans limite.

Mals tout cela n'est pecesible que lorsque son cerveau est accouplé & cette machine ¢
car ils psuvent 2tre sépearés l'un de 1l'autre, Ulysse-homme n'é&tant alors qu’un homme

comme les autres, avec sas grandeurs et faiblesses.

Quoigqu'il en soit, homme cu machine, ou homme et machine & la fois, cet Ulysse, &levd
au rang des divinités est le héros d'une fantastiqua Odyssée de 26 épiscdes & tra-

vers l’espace inconnu ot 1'étrange se méle au merveilleux.



111, RESUME DE L'HISTOIRE GLOBALE







Ulysse, un jeune homme de la Terre, flls de Laérte, un savant terrien, dont le génie
fait autorité, est un jour atteint d'une incurable maladie qul détruit irrémediable-
ment =es cellules vivantes.

Son pére construit pour 18 sauver un habitacle ropot en forme de sphére lumineuse qui

neutralise cette destruction cellulaire.

T1 confére en plus & ce rohot le pouvolr de surgénérer les capacités du cerveau de
son fils t ainsi nalt ULYSSE 31, le premier robot de 1'Univers A cervesu et cosur
Rumain, aux @tonnantes capacités, fondées sur la multiplication et 1'amplification
des possibilités du cerveau humain.

Le Bouvernement de la Terre, confie alors & Ulysse - devenu ULYSSE 31 , du nom de 1a
nouvelle génération de robots ainsi creéee - une'missinn d'exploration su-dela des

frontigres du connu.
C'est pour Ulysse le début d'une ¢tonnante Odyssée.

Le vaisseau gu'il dirige atteint les limites connues ge 1'Univers. Soudain, une in-
quiétude le gagne : 1l pressent un malheur, un danger imminent. Ii communique avec
i1a Terre, et consulte ses compaghons suggdrant d'explorer cette zone 1imite sans la

franchir.






Mais, ordre lul est donné d'aller plus avant, C'est alors une véritsble chute qu'ef-
fectue le vaisseau : Ulysse ne contrfile plus rien et & mesure que cette chute se fait,

Ulysse pressent le danger de plus en plus fort.

Tout & coup, lul mdme, ses compagnona, le vaisseau, semblent éclater, se disloquer
aux quatre coins de 1'Univers : un rire sonore accompaghe cet éclatement : 1'image
tourbillonne et meurt.

Des murmures de voix succident 3 ce rire : Ulysse 31 se retrouve suspendu dans l'espace
sous son apparence humaine, "31* tournoyant derriédre luil. Autocur de lui des "présences"
en suspension parlsnt : ce sont les Dieux, immatériels, régnant sur cette partie de
1'Univers : les Oleux connaissent les capacités d'Ulysse 31, Pour le mettre du défi,
maie auvssl pour punir les présomptusux humains qui ont osé pénétrer leur domaine, 1ls
frappent 1'éqguipage et le vaisseau d'une double malédictlion : les compagnons d'Ulysse

- seront figeés en leur chair; Jusqu'd leur retour sur Terre. Mals, cs retour ne sera pas
facile, car toute communication, tout repsre du systéme solaire terrien sera impossible
pour le vaisseeu, devsnant einsl un errant ds 1'Univers galactique ; les Diesux mettent

au défi Ulysse 31 de retrouver un Jour le Terre.

Une réalité cauchemardesgue attend Ulysse & son retour & bord du vaisseau : ses compagnons
sont paralysés et figés, entaessés dans le grand hall du vaisseau, et ne peuvent communi-
guer avec lui que par télgpathie. Quant au vaissesu, scn Boran de communication inter-
spatial et son ordinateur de navigation restent muets. eux aussi fipgés, car dans une zons

totalement inconnue pour leur mémoire.
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Pour revenir sur Terre, et sauver ses compagnons Ulysse ne devra compter que sur

son cerveau, s'aldant parfois du scuvenir de son p&re ou dg son épouse PENELOPE.

Alns! commence, pour le valsseau une srrance & travers 1'infini, &

la recherche dumoindre rep2re, du moindrs renseignemant pour rejolndre 1z Terre.

Mals cette guéte sera d'autant plus difficile que les Oleux, craignant une trop
facile réussite, et voulant s'amuser de lui, s@meront sur le chemin d'Ulysse de
multiples obstacles et pidges.

Chaque épisode conters une aventure d'Ulysse 31, face aux pleges des Diesux., pour

sauver segs compagnons et rajoindre la Terre.
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IV, RESWE DE L'EPISODE N° 1
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Le vaisseau d'Ulysse 31 atteint les abords de la plandte PHEACIE.

Malgre l'opposition de ses cumbagncns, ULYSSE 34 décide d'explorer cette planats.
Pressentant la vie humaine, il prend sa forme d’'homme et rencontre Nausicaa, fills

du roi de cette plandte hospiltaliare.
Ulysse est condult au Palals du Roil, et invité par celui-ci il,racents son aventure.
L'épisode N° 1 introduit le théme Phéacien et permet de comprendre gui est Ulysse,

qul sont ses compagnons, pourquoi le vaisseau nz retrouve pas le chemin du systeéme

gsolaire terrien, et gquel rdle ont joud les immatériels dans 1'0dyssée d'Ulysse 31.
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V. QUELQUES MOTS SUR LES EPISODES 2 A 26
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A chaque épisode, Ulysse poursult la narration de ses aventures aux phéaciens.
Chacun d¢'eux est constrult sur la thématique générale sulvante :

la sphiére dont Laarte a doté Ulysse n'a rlen changé au falt qu’'Ulyase
reate un 8tre humain. C'est sur ses faiblesses d'humain (1'amour, la
haina, la peur, la jalousis, la vanité, etc...) gue les Oieux vent Jjouer

pour lul tendre, & chaque éplsode, un nouveau piége.

Ulysse parviendra, & chague fois, & se ressaisir et 3 déjouer. ce pi2ge
non pas par la force, mais grice & sa mémoire, son intelligence et ses

extraordinaires facultés de déduction.

En cela, 11 va se hausser su niveau des Dieux, quil en serent profaondé-

ment agacés... .

Le ton employé, comme dans 1'oeuvre d'Homdre, est la narration poétique, rythmée
de ces phrases ou gualificatifs spécifiques & 1'Odyssée comme "L'surore aux doigts
de rose", "cet Ulysse divin”, "Alnsl il parla, et nos coeurs s'empresserent d4'cbéir”,

"Ulysse aux mille ruses, aux mille tours”, etc...

Ce ton confére une gualité toute particuligre au contenu de cette série.



EPISODE TI.EOLE CU LE COFFRET DES VENTS COSMIQUES

Les dieux essaient de prendre ULYSSE au pi2ge ds sa curiosité humatine. Ils 1'attirent
sur la planéts-observatoirs du Dieu Eonle, lequel va révéler a Ulysse l'existence du
coffret-ordinateur des vants cosmiques. '

Aldé par la fille d'Eole, Ulysse, avant de s’enfuir, subtilise le caffret qui doit 1ui
permettre de rejoindre sans difficultés ls Terre, mais comme 1'avait prévu Eole, les
compagnons vont 1l'inciter 3 ouvrir le coffret {pour enregistrer dans son cerveau ses
circuits) et déclencher ainsi un formidable cataclysme ... Ulysse st ses compagnons n'en
réchapperont qu'en défiant Eole sur son propre terrain...

EPISOOE III. LA GALAXIE DES LESTRYGUNS

Les Dieux poussent Ulysse vers le syst2me des Lestrygons : géants anthropophages a gouver-
nement matriarcal.

Le vaisseau est intercepté par la flotte LESTRYGONNE de surveillance de l'hygléne et est obligé
de se diriger vers une plan&ts "guarantaine” oit sont parquées des créatures anthropomerphes .
Gréce a son astuce, Ulysse sous forme de sphére réussira 3 se faire avalar par la présidente

de la galaxie st, ayant hypnotisé celle-cil, & faire, par sa bouche, abolir les lois anthro-
pophapes lestryponne, avant de reprendre sa guéte de la Terrc...

EPISODE IV. CHARYBDE ET SCYLLA

Les dieux cherchent & prendre Ulysss au pidge de sa propre ruse en lui révélant & 1'avanee
lg danger qu'ils vont lul faire courir...

Une sonde spatiale de fabrication humaine est placée sur le chemin du vaisseau. Elle identi-
fie Ulysse, lui indique 1'itipéraire de retour vers la Terre et 1lul conseille de faire un
grand detour pour éviter les dangers des planétes jumelles CHARYBDE st SCYLLA...

Ulysse va trouver trop suspect cet avertissement st se precipiter droit vers un snéantisse-
ment gquasi certain...
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EFPISODE V. CIRCE DU LE SECRET DES DIEUX

-

Croyant qu'Ulysse & réussi 3 leur dércber leur secret, les Dieux chargent CIRCE, la
déesse gardienne de la biblioth2que galactique olympienne d'attirer Ulysse vers ALAE,
sa planegte et de l'y garder & jamels.

Mais CIRCE, aprés avolr capturé les compagnons puls Ulysse, va l'aimer et lul proposer de
le rendre immartel : pour ravir le secret de la bilblioth&gue et pouvoir s’échapper,
Ulysse feindra d'accepter.

Aprés un terrible dusl avec la déesse, Ulysse partira en ayant libéré les explorateurs de
l'espace détesnus par Circé et qu'elle avalt transformés en serviteurs zoomorphes...

EPTISODE VI. LES CYCLOPES

POSEIDON s'acharne sur Ulysse dont 1'astuce 1'irrite comme une injure persocnnelle. I1

décide de le livrer & ses Cyclopes, machines volantes dont 1'oeill écran garde dans son
faisceau lea issues de son satellite-laborateire.

A l'intérieur du satgllite sonttestées les capscités d'enfants-specimen amenés de toutes
les galaxies par des pirates de l'espace. Mais les enfants gardent espoir car 1ils se
transmettent une légence : un Jour, une sphére viendra gt ce sera leur gélivrance...

EPISODE WII. LES SIRENES OU LA MELODIE OES CORPS CELESTES

Les Dieux décident d'utiliser la vanité d'Ulysse pour le précipiter vers ss perte, et
l'attirent 13 ob 1l'hydrogéne intersteliaire émet des sons qu'un humain ne peut percevoir.
Mais, raobot de la 31&me génération, Ulysse détscte lea ondes cosmigues et les compare &
1'ancienns légende des philosophes grecs qui parleient de la mélodie des corps célestes.
Fier de sa découverte, Ulysse dirigera son vaisseau vers l'origine de la mélodie, pour
l'enregistrer dans sa mémoirs eau profit des futures générations...

Sourds & cette musigque, les compagnons ne pourront pas 1'emp@cher d'aller vers la demsure
des Sirénes... au bord des trous noirs...
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EFPISODE VIII. CALYPSO

Les Dieux veulent se servir de la belle CALYPSO pour inspirer & Ulysse un amour tel gqu'il
cublie la Terre..

Le valsseau d'Ulysse va se trouver pris dans un combat opposant CALYPSO & la flotte d'une
galaxie hostile. Le vaisseau et la sphere seront emmenés comme trophées par les ennemis
de CALYPSO et Ulysse blessé&, CALYPSO réussit & s'échapper emmanant Ulysse avec elle.

Dans ses brag, Ulysse faillira bilen oublier se mission...

EPISODE IX. LA GALAXIE DES DAUPHINS

Les Dieux punissent tous ceux qui osent, par leur science, tenter de decouvrir le secret
des lois de it'Univers ...

Ulysse, au cours de sa route vers la terre, découvre qu'il n'est pas seul et capte un
&trange messagse sur son radar... mais POSEIDON veille et déclenche une formidable marée
cosmique qul fait tomber le vaisseau dans une plangte liquide. La sont maintenus & l'etat
végétatif, les anciens "correspondants de 1'Univers”, lss plus grands savants de toutes
les galaxles : les Dauphins.

{e plus vieux d'entre eux avait, lui aussi, une fabuleuse mémoire. Gréce & Ulysse, il va
la retrouver et, tous unis, ils réussiront & se jouer des Dieux...

EPTSODE X. LES CHASSEURS DE LA PLANETE ARA-ZUV

Les Dieux mettent & 1’'épreuve Ulysse en le mettant en situation de choisir entre sa survie
et celle de ses compagnons : prisonniers d'une peuplade de chasseurs, Ulysse et ses compa-
gnons seront l'enjsu d'une chasse sous-marine rituelle durant laquelle les compagnons seront
les "chassés” et Ulysse le chasseur, lachés dans l'aréne d'une mer intérieure. 5i Ulysse
aldé par des créatures aquatiques domestiquées par la peuplade et falsant offlce de limiers
ne rapportepas sa "proie” a la fin de la chasse, il sera anéanti...
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EPISODE X1, ULYSSE ET LES TROIS PLANETES SPHINX

lLes Dieux veulent confronter leur Sagssse & cglle d'Ulysse, convaincus qu'il en sortira
diminué et lncapable da poursuivre sa route.

Ils dirigent le vaisseau vers 1'antichambre de 1'Olympe dans le systdme des sphinx : trois
planétes habitées par de vieux sages et reliées enire elles par un résesu complexe

de stations-orbitaless communlguant entre elles par des sas gardés par des enfants-roi.
Séparé de son valsseau et de ses compagnons, Ulysse devra, pour pouvoir les retrouver.
arriver a franchir cesa trois sas, et, pour cela, trouver la réponsg des &nigmes inventées
par les Dieux...

EPISODE XIX. LES LOTOPHAGES OU LA PLANETE DE L'OUBLI

tes Disux pensent avoir enfipn trouvé le moyean d'éloigner definitivement Ulysse de la Terre
la lul faire oublier...

Poussé vers la planite LOTOS, Ulyese va faire connaissance d'é&étres blenveillants et accuesil-
lants qui lui offrent un festin de Lotos, les fleurs gquil procursnt 1l'oubli...

Pegtit & petit, Ulysse va perdre sa merveilleuse mémoire et les compagnons se croire perdus
a jamais...

EPISODE XITI. ULYSSE AU ROYAUME DES MORTS

Jamais aucun humein n'est revenu des HADES. appelés le royauma des morts... C'est 12 gue les
Cieux veulent envoyer Ulysse...

Au temps de Laerte, les worts étaient respectés. Criogénétlsés, ils dtalunt conservés pour
gtre emmenés par leurs descendants vers igs nouvelles galaxiss et 14, réanimés, pour recans-
tituer la cellule tribale. Mais, rien de cela sur HADES : Ulysse et ses compagnans, prison-
niers, iront rejoindre les millions d'esclaves réanimés...

Non seulement, grice & son endurance et sa ténacité, Ulysse rentrera d'entre lgs morts, mais
11 parviendra & leur rendre la liberté...
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EPISDDE XIV : L'ESTOMAC DE PIERRE

Les Dimux savent qu'aucun humain, scit-1l le plus briilant ne peut résistsr & la désinté-
gration de sa propre matiére.

Pris dans un estomac de pierre vivante qui cherche & le broyer et ol le vaisseau va & la

rencontre de lui-méme, Ulysse parviendra a reconnaltre et arréter le moment de sa propre
désintépraticn et celle de ses compagnons...

EPISCOE XV : ULYSSE DANS LE DEDALE

Les Dicux mettent & 1'épreuve les facultés de déduction d'Ulysse, et mettent au d&fi la mé-
moire construite par Laerte.

Aspliré payr un gouffre souterrain ol habite une population aveugle dans un enchevétrement de
galeries socuterralnes dont, depuls un millier d'année elle n'a pas réussi & sortir. A cha-

gue nouveau cyle de la planste, un jsune couple est envoyé& par un autre chemin vers la sur-
face, mais Jamais perscnne n'en est revend.

Ulysse se joint 8 la jeune fille désignée Ariens. En enregistrant et comparant dans sa mé-
meire leur Itinéreirs Ulysse va découvrir gue les galerdies ne sont gque des images virtuelles

réfléchies par les cristaux souterrains... Mals privé ge lumiére, 11 s'affaiblit de plus an
plus...

EPTISODE XVWI: ULYSSE DANS LE SYSTEME ACHRONOS

Pour gu'un homme ne se sente plus 1ie & son passe, il faut détruire en lui jusgu’a sa notion
du temps. Ainsi, décident les Oieux d'agir avec Ulysse...

ACHRONOS est une plangte folle au champ magnétique et & 1’exe instable, accompagnée de trois
satellites incohérents et éclairée de gquatre astres solaires qul ne la stabllisent que
lorsqu'ils arrivent & éclipse, toutes les dix révolutions. Entre temps, sur ACHRONOS, c'est
le tohu-bohu, les &tres connaissent des séguences d'évolution ou de régression rapide.
Quelquefois des eétres sont & peine "esguissés™ gqu'ils disparsissent. Balloté dens ce dé&-
sordre, Ulysse devra, pour retrouver son eéchelle temporelle, essayer de rétablir le con-
tact durant le temps d'uns éclipse...
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EPISORE XVII : METECRA

Les Disux savent qu'lUlysse est faible et decident de le confronter & 1'sendurance physigue
extréme.

Sur Météora, des météores tombent répuligrement sur des villes que les habitants §'achar-
nent a reconstruire sans fin dans la peur continuslle de 1la mort. Ulysse sera pris sous sa
forme humaine dans ce processus, et devra essayer de survivre jusqu'a la limite de ses
forces, Jusqu’d ce qu'ayant pu retrouver "31", 11 trouve, avec les météoriens, une solu-

tion & leur angoiassant probléme...

EFISONE XVIII : L'ECHU DE LA TERRE DU LA PLANETE DES S0URDS

Pour empécher Ulysse de progresser dans 1'espace vers la Terre, les Dieux décident
de brouiller tous ses repsres sSonores...

Le vaisseau se trouve prias dans un systéme de planétes qui n'ont de champ sonors que

par réverbération les unes par rapport aux autres, en &cho. L'intensité sonoreest telle
gu'elle risgue de crever le tympan d'Ulysse et de ses compagnons... Sur le systéms ECHO,
les habitantsscont sourds. Ils ont codé les ondes leur parvenant des galaxies lointaines.
Ulysse va essayer ainsl de retrouver le chemin du syst2me solaire. mais auparavant, il
apprendra aux gens d'Echo & communiquer en .., transformant ies sons en images... gt réus-

=

sira encore & déjouer le dessein des Dieux...

EPISODE XIX : A LA RECHERCHE DE PENELOPE

Les Dieux font croira & Ulysse que la terre & disparu et que la Terre n'est plus ...

Regu en héte ami sur une galaxie lointaine, Ulysse apprend par un voyageur gue la Terre

a dispary depuls plus d’un million d’années, Ulysse est décontepancé : ont-ils erré si
longtemps dams 1'espace-temps ? ... Les compagnons scont désespérés, mais Ulysse ne s'avoue
pas veincu... Il découvrira que lsz voyageur parlait d'un systéme soclaire jumeau du nétre...

en rencontrant sur ce systéms un autre Ulysse s'apprétant a partir et faisant ses adieux
a une autre PENELOPE...
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EPISDRE XX : LA PLANETE DES MICROBES

Si 1tinfinimant grand n'a pas pu atteindre Ulysse, Ltes Dieux utilisent contre lui 1l'infini-
ment petit.

Sur une planéte apparement désertie sur laquelle par prudence nl Ulysse, nl les compagnons

ne sont descendus, régne un calme apparent. Soudain, les parols du valsseau mollissent,
les instruments prennent des formes insolites...

EPISODE XXI : LA GALAXIE MIRCIR

Les Dieux veulent falre perdrs & Ulysse son systéme de valeurs. 3ans valeurs, plus dse
mission...

Sur cette galaxie, les h8&tes qui prononcent des paroles asccusilillantes le font les armes
a4 la main et ceux qui 1injurient les nouveaux venus leur font des cffrandes...

Tout ce gui & 1’air vrai est faux et tout ce qui a 1'alr vral est faux (les objets, les
cloisons, les personnages) ...

EPISODE XXII : L'ECHIQUIER OLYMPIEN

Ulysse est parvenu & déjouer bien des piléges et arrive aux confins de 1’Olympe. Les Dieux
décident de jouer aux éshecs avec lui. §'il gagne, il pourra rejoindre la Terre, s'il perd
lul et ses compagnons périront...

Au pisd de l'escalier de 1'0Olympe. une derniére marche reste & gravir , Ulysse découvre
alors un immense dallage en forme de jeu d'échec. Au-dessus de 1'échiquier se profilent les
silhousttes deg Dieux sur le fond des constellations.

Et le Jeu va commencer ... Ulvsse finira par comprendre que c’est le dessin de ses dépla-
cements sur l'échiquier qui, de case, en caese, lul indique le chemin de la Terre...

EPISO0OE XXIII : SABINAE

Les Dieux imaginent gque si la dégradaticn celluleire d'Ulysse s’arr8te, s’arréters aussi
son désir de retour sur Terre.
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Sur SABINAE, depuils que sur Terre s'est levé le premier anthropopitheégque, les enfants
naissent dans des &prouvettes & partir d'un stock de ssmences roégulisrement renouvels.

Car sur SABINAE, tous sont androgynes. Ulysse y sera accueilli comme un fossile. Les
SABINIENS, bilologlstes experts vent tenter gd'arréter la dégradation cellulaire d'Ulysse
pour maintenir ce specimen rare en bon état de conservation... et "31" est mie dans des
éprouvettes aux fips de reproduction...

EPISONE XXIV : ULYSSE VAINCU PAR ULYSSE

Les Dieux estiment qu'Ulysse ne peut &tre vaincu gue par Ulysse car dans chaque Btre,
le pien et 1e mal co-existent, et conduisent scn valsseau vers une galaxie ol ce bien

et ce mal se séparent en deux 8tres distincts. Ulysse devra, pour rejeoindre la Terre,
sg combattre lui-méme...

EPISODE XXV ¢+ LA MEMOIRE OU TEMPLE

Les Dieux veulent utilisaer la volonté de retour d'Ulysse pour le condulre & sa perte.
Ulysse passe par ung plangte déserts ol subsistent des vestiges de vie, & l'intérieur
d'un temple, Ulysse déchiffrera des hiéroglyphes qul vont luil indiquer le chemin d'uns
mémolire universelle capable de lul indiquer l1l'issue de cet Univers inconnu... Mais cette
mémoire ne fait gqu'absorber, ne restitue jamals, il risqusera d'8tre digéré & tout jamais.

EPISODE XXVI : LA SPIRALE DU TEMPS

i.es Dieux donpent & Ulysse la formule pour faire marche arriére dans le temps. mais se
gardent de lui indigquer les dangers de la formule...

Ulysse et ses campegnons ont un espolr fou : puisqu’'ils retournent en arriére dans le temps,

peut-&tre arriveront-ils ainsi a rentrer sur Terre.... Mais, ils seront pris dans une spil-
rale infarnale qui les falt passer dans une autre dimension...
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VI. PANOPLIE GENERALE DES PERSONNAGES
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I. LE HERDS

A. ULYSSE 31 [Homme + Machine)

S

v o b T o

. Se propulse & grande vitesse dans tous lgs éiéments et dans le vide.

. résiste aux frolids galactigues et sux trés fortes températures
Possibilités sensorielles

» audition

. vision surpuissants et maitrisables.
. odorat J

{possibllitBs humaines surgénérées)

Possibilités intellectuelles

R — T T T T R e A — 2w

. Ulysse stocke dans ses cristaux une mémoire gigantesgue, mémoire aussi

bien visuelle gue sonore.
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Celle-ci contient la connaissance de l'Univers au jour de sa naissance.

capacités intellectuelles : mathématiques, et linguistigues surgénérées.

+ Intuitivité
« sensation de présence & distance

. télépathie.

(surgénération des possibilités du cerveau humain)
en conséquence son "mentsal” peut

« hypnotiser
. figer un adversaire
. suggérer ou falre illusion

+ déplacer les objets, apgir sur eux, les tordre., les modifier, sans les toucher.

Possibilités défensives

e e m e m e EE . r e - —

une seule & n'utiliser qu'en cas désespéré : une vibration destructrice des structu-
res atemiques.

Point faible

- T P ——

28.
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B. ULYSSE SEUL

Forme : humaine, costume trés spécifique

Pas plus de possibllités gu'un humain normal, mails toutes les possibilités physiques
de cet humain {force et fragllité).

Acpessolires avec lul

. celnture ou collier anti-gravité
. poigpard

. contacteur d'appel de 31",

Point faible

T v -

. a besoin de reprendre périodiquement son aspect ULYSSE 31 pour enrayer la
destruction cellulaire dont il est atteint.

27,



C. "31" {machine seula)

Forme : sphére luminescente en mouvance.
Sans le cerveau d'Ulysse, ne peut rien.

Doit etre appelé par Ulysse paur venlr et se transformer avec lui en ULYSSE 31,

Dans ce cas, il lerejoint toujours guels gue scient le lieu ol 11 se trouve et les

matidres gul le séparent.

Sans lumi2re solaire, peut ne pas répondre & l'appel d'Ulysse, ou ne pas réussir
& franchir certaimes matifres dures (méme fragilité qu'Ulysse 31}

CONCLUSICN

ULYSSE 34 n'a de surcapacités que HOMME + MACHINE

L*un sans 1l’autre, ils sont l'un et 1l'autre réduits 2 leur stade d'origine et ne

disposent pas de surcapacités.






II. LES COMPAGNONS

. oreas humains

Flgés par une malédiction des immatériels qui ne peut gtre déjoute que sur Terre

Ne peuvent communigquer par télépathie gue lorsgu'Ulysse est ULYSSE 31

. Trés vulnérables, ns pouvapt a'échapper ni combattre, sont une preoie souvent
alléchante.

Parfols, mauvais conselllers d'Ulysse

Quelques uns sont caractérisés [le faible, 1'astucisux, lg téméraire, le prudent,

ig plaisantin, stec...]
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ITI. MISSION D'ULYSSE PAR RAPPORT AUX COMPAGNGONS

. Il est responsable de leur vie et de leur sécurité

. Il doit ramener le valsseau sur Terre.

Obstacle 3 cette missian

Le vaisseau est égaré dans une partie de 1'Univers 1inconpue des ordinateurs et
guides, emp&chant ainsi precisemment tout point de repére, st donc le retour vers

la Terre.

IV. LES IMMATERIELS (LES DIEUX)

. Maitres d'un Univers géant, ils sont partout & la fols.
. Pour punir ULYSSE et ses compagnons d'avoir pénétré leur domaine, ils frappent
1'éguipage et le vaisseau d’'une double malédiction :
- la paralysie des compagnons,

- 1tisclement cdu valsssau.

C'est en quelque sorte un d&fl qus les Diebx donnent & Ulysse 31 : ses capecltés per-

mettront-elles de déjouer leur malédiction 7

Ceux-ci suivant le vaisseau, vont per ailleurs semer des obstacles et des pieéges sur

la route d'Ulysse 31.
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VII, scHEMA TYPE D'UN EPISODE
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Pré-générique 41 : L'ASSEMSLEE DES IMMATERIELS

les immatériels imeginent une nouvelle &preuve & faire subir & Ulysss.

Pré-générique 2 :

Le théme d'Ulysse et de ses compagnons résumant en partie 1'épisode 1.

G&nérigue début

Titre de 1'épisode

Déroulement de I'histoire

Ulysse est & la cour du Roi ALKINOOS sur le plangte Phéacie. Il racopte son
aventure. La narration continue, mais peu & peu, 1'image se fond, et 1'action

succede &4 la cour de Pheacie.

L'histoire est ainsi contés avec de temps en temps la voix d'Ulysse-narrateur.

»

- Retour & la cour de Phéacie

On retrouve Ulysse parml les Phéaciens, gqui conclub 1'aveniure contée, et en tire

l'snseignement. Mais, déj& son vaisseau en quite de la Terre &tait sur la route

d'une nouvelle aventure...

- Générigue fin




VII, CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
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Duree 3

Support

2B épleodes de #B minutes chacun.

Chague éplsode représentzune histoire compiéte.

o

Pas de progression chranologique d'un 8pisode & 1'avtre.

-

Pas de références d'un épisode & l'autre & l'sexception du premier g&pisode.

Ceci afin de permettre une programmation

Possibilités de coupures d’un épisode en

5 fois 5 minutes
. 2 foils 13 minutes,.

pour une méme histoire.

16 mm couleur copie standard optigue
Possibilités copiles vidéo Z pouces
1 pouce
3/4 pouce

dessins animés.

dans un ordre différent.
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IX, EXPLOITATIONS DERIVEES
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Les héros, personnages, accessolres, musique et décors ont ét& pensés en vue

d'ung exploitation dérivés.

1°)} - Edition

2°)

- Jeu-Jauets

3°)

- Exploitations

. albums

. bandes dessinées (revues)

« Bédition phonographique

. poaters

. disqgues d'histelres contées.

. un leu "ULYSSE 31" [basé sur la ré&flexion)

. leg valssaau d'Ulysse (& monter)

. les compaghnons d’'Ulysse

» Ulysse 31 (poupée]

. la panoplie d'Ulysse-Homme : bottes caractéristiques, pantalon
poignard, cape triangulsire avec
accessoire glectronique.

diversas

. tee-shirt

« impressions sur jouets (ballon, etc... )

. album & colorier, sutocollants

» utilisations promotionnelles ou publicitaires

« aceessolires scolaires.
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